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Truth Quest: Decode, Verify, Decide!

Q Gtéwny temat i wartos¢ europejska

€ Gloéwne tematy: edukacja medialna i dezinformacija - wzmacnianie
odpornosci demokratycznej poprzez krytyczne myslenie i sSwiadome

podejmowanie decyzji.

€ Wartosci europejskie: demokracja, krytyczne myslenie, obywatelstwo

cyfrowe i wolnos¢ wypowiedzi.

Cele edukacyjne

v Wyjasnic, w jaki sposdb informacje wprowadzajgce w btqgd,

dezinformacja i manipulacja wptywajg na jednostki oraz spoteczenstwa

demokratyczne.

v' Rozpoznawac wiarygodne i niewiarygodne zrodta informaciji za pomocqg

technik weryfikowania faktéw i informacji.

v' Analizowac, w jaki sposdb algorytmy, media spotecznosciowe i sztuczna

inteligencja ksztattujq informacje odbierane przez ludzi.

v Stosowac umiejetnosci krytycznego myslenia do oceny tresci
internetowych przed ich udostepnieniem lub podjeciem dziatan naich
podstawie.

v Podejmowac odpowiedzialne decyzje wspierajgce swiadome

obywatelstwo, uczestnictwo demokratyczne i petng szacunku

komunikacje w internecie.

m Opis scenariusza

Gracz wciela sie w role Digital Investigation Officer [specjalisty lub specjalistki

ds. dochodzen cyfrowych] w European Centre for Digital Integrity -
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organizacji wspierajgcej obywateli oraz instytucje w reagowaniu na

zagrozenia zwigzane ze sztuczng inteligencjq i dezinformacjq cyfrowq.

Systemy Al generujqg tresci, ktére mogqg informowac lub wprowadzac¢ w btqd.
Niektore zawierqjg btedy rzeczowe, ukryte uprzedzenia lub materiaty typu

deepfake wptywajgce na opinie publiczng.

Gracz bada podejrzane materiaty wygenerowane przez Al, weryfikuje
dowody i ocenia ich wptyw etyczny oraz spoteczny. Ograniczony czas i
zasoby wymagajg rozwaznych decyzji, ktére rownowazq rzetelnosc, wolnosc

wypowiedszi, przejrzystos¢ i bezpieczenstwo publiczne.

Kazdy wybor wptywa na zaufanie, uczestnictwo demokratyczne oraz
zdolno$¢ obywateli i obywatelek do krytycznego i odpowiedzialnego

korzystania z Al.

a Glowne mechaniki i zadania

€ Dochodzenia cyfrowe: badagj fresci wygenerowane przez Al, aby wykrywac
niescistosci i manipulacje.

€ Analiza dowodéw: analizuj halucynacije Al, uprzedzenia algorytmiczne,
zmanipulowane media i wiarygodnosc zrodet.

€ Rozgatezione wybory dialogowe: rozmowy wptywajg na zaufanie i
odpowiedzialne korzystanie z Al.

€ Narzedzia weryfikacji Al: gracz korzysta z odwrotnego wyszukiwania
obrazem, analizy metadanych, wykrywania deepfake'ow, weryfikacji
wynikéw dziatania Al i poréownywania zrodet w celu oceny fresci
cyfrowych.

€ Zarzqdzanie zaufaniem: decyzje wptywajg na zaufanie do Al, mediow i
instytuciji.

€ Dochodzenia wrazliwe na czas: nadawaj priorytet zdarzeniom zwigzanym z

Al 0 najwiekszym wptywie spotecznym.
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€ Zadania rozwijajace kompetencje w zakresie Al: minigry rozwijajg
umiejetnosc rozpoznawania halucynaciji, uprzedzen algorytmicznych,
deepfake'dw i problemdw etycznych.

€ Wiele zakonczen:

v Truth Prevails: obywatele krytycznie oceniajq tresci wygenerowane przez
Al i odpowiedzialnie korzystajg z Al.

v Digital Resilience: wspotpraca obywateli, osdb zajmujgcych sie
edukacjqg oraz instytucji wzmacnia odpornos¢ na manipulacije
wspomagane przez Al.

v Algorithmic Divide: nadmierne poleganie na Al zwieksza uprzedzenia,
rozpowszechnianie informaciji wprowadzajgcych w btgd i polaryzacje
spotecznq.

v Lost in the Noise: zaufanie do informaciji zatamuje sie, gdy

zmanipulowane tresci generowane przez Al rozprzestrzeniajq sie bez

kontroli.

Rola gracza

Gracz petni funkcje Digital Investigation Officer [specjalisty ds. dochodzen
cyfrowych] w European Centre for Digital Integrity i odpowiada za badanie
treSci generowanych przez Al, weryfikowanie dowodoéw cyfrowych oraz
wspieranie swiadomego podejmowania decyzji. Korzystajgc z narzedzi Al i

krytycznego myslenia, gracz rozpoznaje manipulacije i promuje

odpowiedzialne wykorzystanie Al.

3;& Profile postaci NPC
Imie i Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce Cechy osobowosci
nazwisko
Anna Starsza specijalistka ds. weryfikacji faktow i Analityczna, cierpliwa,
Novak mentorka uczgca technik weryfikacii. obiektywna
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Leo Popularny influencer, ktéry czasami Charyzmatyczny,
Martins rozpowszechnia wprowadzajgce w btgd impulsywny, ambitny

treSci wygenerowane przez Al.

Maria Rossi | Dziennikarka $Sledcza wspierajgca Dociekliwa,
dziennikarstwo oparte na dowodach. zdeterminowana,

kierujgca sie etykqg

Dr. Sofia Badaczka etyki Al specjalizujgca sie w Inteligentna, spokojna,
Hansen deepfake'ach i uprzedzeniach innowacyjna

algorytmicznych.

Elena Mieszkanka reprezentujgca codzienne Ciekawa swiata, ufna,
Petfrova wyzwania zwigzane z informacjami refleksyjna

wprowadzajgcymi w btgd i generowanymi

przez Al.
Victor Kierownik platformy informacyjne;j Przekonujqcy,
Kane rOwnowazgcy zaangazowanie odbiorcow i oportunistyczny, pewny
odpowiedzialne przekazywanie informacii. siebie
Dialog lub dylemat Dostepne opcje (2-3) Konsekwencje kroétko- i
diugoterminowe
Chatbot Al generuje O Wyijasénij zasady Weryfikacja wspiera
projekt szkolny weryfikacji. odpowiedzialne korzystanie
zawiergjacy zmyslone  |O Zaakceptuj projekt. z Al; bezkrytyczne zaufanie
Zzrédta. O Zakaz korzystania z ogranicza uczenie sie.
narzedzi Al.
System rekrutacyjny O Przeprowadz audyt Audyty Al zwiekszajg
oparty na Al zostaje systemu Al. sprawiedliwos¢;
oskarzony o O Nadal korzystaj z ignorowanie uprzedzen
niesprawiedliwe systemu. zmniejsza zaufanie.
odrzucanie O Zastgp Al rekrutacjq
prowadzong przez ludzi.
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wykwalifikowanych

osodb kandydujgcych.

Organizacja O Dodajinformacje o Przejrzysto$¢ buduje

charytatywna wykorzystaniu Al. zaufanie; nieoznaczone

wykorzystuje obrazy O Kontynuuj kampanie. treSci generowane przez Al

wygenerowane przez (o sy materiaty budzg wgtpliwosci etyczne.

Al'bez wygenerowane przez

poinformowania opinii Al

publiczne.

Osoby uczgce sie O Zorganizuj warsztaty. Edukacja rozwija krytyczne

zaczynajq O Udostepnij materiaty do | mySlenie; pojedyncze

udostepniac w weryfikowania faktéw. | sprostowania majqg

internecie teorie O Poprawiaj wytgcznie ograniczony wptyw.

spiskowe. pojedyncze wpisy.

Dziennikarz publikuje O Popros o sprostowanie. | Przejrzyste sprostowania

nieprawdziwg O Usun artykut. budujg zaufanie;

informacije, ktéra O Zignoryj btqd. ignorowanie btedéw

szybko rozprzestrzenia sprzyja rozpowszechnianiu

sie w internecie. informacii
wprowadzajgcych w btgd.

Pilna wiadomos¢ O Poczekajna Zweryfikowane informacje

rozprzestrzenia sie, weryfikacje. budujg wiarygodnos¢;

zanim wiarygodne O Wyjasnij, ze trwa pospiech sprzyja

zrodta potwierdzg weryfikacja. rozpowszechnianiu

fakty. O Opublikuj natychmiast. | informacii

wprowadzajgcych w btgd.

Podsumowanie, omoéwienie i pytania do refleksji

€ Jok Twoje decyzje wptynety na wiarygodnosc¢ informacji?

& Ktdre techniki weryfikacji byty najskutecznigjsze?

€ Jak Ali algorytmy wptywajg na informacije?
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g Irédta i dodatkowe materiaty
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Jaka odpowiedzialnos¢ etyczna wigze sie z treSciami generowanymi

przez Alg

Co zrobitbys lub zrobitabys inaczej nastepnym razem?

Komisja Europejska. (2022). Europejska deklaracja praw i zasad cyfrowych

na cyfrowq dekade. https://digital-

strateqgy.ec.europa.eu/en/library/european-declaration-digital-rights-

and-principles

Komisja Europejska. (2021). Plan dziatania w dziedzinie edukacji cyfrowej

na lata 2021-2027. https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-

education/action-plan

Europejskie Obserwatorium Mediéw Cyfrowych (EDMO). https://edmo.eu
Wzmocnhiony kodeks postepowania w zakresie zwalczania dezinformaciji.

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/code-practice-

disinformation

Lepszy internet dla dzieci (BIK+). hitps://digital-

strateqy.ec.europa.eu/en/policies/better-internet-kids

UNESCO. Program edukacji medialnej i informacyjnej dla oséb
zajmujgcych sie edukacjq i osdb uczgcych sie.

https://www.unesco.org/en/media-information-literacy

EUvsDisinfo. hitps://euvsdisinfo.eu
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Kod projektu: KA220-YOU-000286883

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europeiskiej. Wyrazone poglgdy i opinie sg jedynie
poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i
opinie Unii Europeijskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury

(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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